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Agenda	
  

•  Acerca	
  de	
  mi	
  (contexto	
  con	
  la	
  electrónica)	
  
•  ¿Qué	
  is	
  MakeyMakey	
  (MM)?	
  
•  Interactuando	
  con	
  MM	
  y	
  objetos	
  reales	
  
•  Ejemplo	
  con	
  AS3	
  (AcQonScript	
  3)	
  
•  Ejemplo	
  con	
  JavaScript	
  (jQuery)	
  
•  Preguntas	
  



Nociones	
  de	
  electricidad	
  

hSp://www.youtube.com/watch?v=ufoOJfzro2c	
  



Curiosidad	
  /	
  Ignorancia	
  

hSp://www.youtube.com/watch?v=eztcSWZpfJg	
  





Electricidad	
  

Electrónica	
  

InformáQca	
  
RobóQca	
  

?	
  

Makey	
  Makey	
  

Arduino	
  

?	
  

Impresora	
  3D	
  

?	
  

Naturaleza	
  

?	
  





EEUU	
  (Idea/Modificación)	
  -­‐>	
  China	
  (Producción)	
  -­‐>	
  Chile	
  (Uso)	
  



¿Qué	
  es	
  Makey	
  Makey?	
  

Es	
  una	
  placa	
  electrócina	
  que	
  convierte	
  objetos	
  
comunes	
  en	
  “touchpads”.	
  



hSp://www.youtube.com/watch?v=rfQqh7iCcOU	
  



¿Cómo	
  funciona?	
  

Cuando	
  tocas	
  la	
  manzana,	
  haces	
  la	
  conexión	
  y	
  el	
  
MakeyMakey	
  envía	
  al	
  computador	
  el	
  “mensaje	
  
de	
  teclado”.	
  El	
  PC	
  piensa	
  que	
  el	
  MakeyMakey	
  es	
  
un	
  simple	
  teclado	
  (o	
  mouse).	
  	
  





Interactuando	
  con	
  objetos	
  reales	
  
	
  



Emular	
  la	
  tecla	
  “Espacio”	
  con	
  el	
  cuerpo	
  

hSp://michellebachelet.cl/bachelove/	
  



Emular	
  la	
  teclas	
  con	
  bananas	
  



AS3	
  



Interactuando	
  con	
  	
  
AS3	
  (AcQonScript	
  3)	
  



Event	
  Listener	
  en	
  AcQonScript	
  

•  MouseEvent	
  
–  CLICK	
  
– DOUBLE_CLICK	
  
– MOUSE_DOWN	
  
– MOUSE_MOVE	
  
– MOUSE_OUT	
  
– MOUSE_OVER	
  
– MOUSE_UP	
  
– MOUSE_WHEEL	
  
–  ROLL_OUT	
  
–  ROLL_OVER	
  

•  KeyboardEvent	
  
–  KEY_DOWN	
  
–  KEY_UP	
  





AS3:	
  MouseEvent	
  

	
  
	
  
	
  
funcQon	
  mousePressed(event:MouseEvent):void	
  
{	
  

	
  trace(“The	
  buSon	
  has	
  been	
  pressed”);	
  
	
  buSon_btn.rotaQon	
  =	
  buSon_btn.rotaQon	
  +	
  2;	
  

}	
  
	
  
buSon_btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK,	
  mousePressed);	
  



AS3:	
  KeyboardEvent	
  

FuncQon	
  someKeyDown(e:KeyboardEvent):void	
  
{	
  

	
  switch	
  (e.keyCode)	
  
	
  {	
  
	
   	
  case	
  Keyboard.SPACE	
  :	
  
	
   	
   	
  trace(“SPACE	
  pressed”);	
  
	
   	
   	
  break;	
  
	
   	
  case	
  Keyboard.LEFT	
  :	
  
	
   	
   	
  trace(“LEFT	
  	
  pressed”);	
  
	
   	
   	
  break;	
  
	
   	
  case	
  Keyboard.RIGHT	
  :	
  
	
   	
   	
  trace(“RIGHT	
  	
  pressed”);	
  
	
   	
   	
  break;	
  
	
  }	
  

}	
  
stage.addEventListener(KeyboardEvent.KEY_DOWN,	
  someKeyDown);	
  



Experiment:	
  “slapping	
  counter”	
  

9	
  



Experimento:	
  “Contador	
  de	
  cachetadas”	
  

AS3	
  





var	
  total_slap:int	
  =	
  0;	
  
	
  
counter_mc.total_txt.text	
  =	
  total_slap;	
  
	
  
var	
  SlapSound:Sound	
  =	
  new	
  slap_snd();	
  
var	
  generalSoundChannel:SoundChannel	
  =	
  new	
  SoundChannel();	
  
	
  
funcQon	
  MyKeyDown(e:KeyboardEvent):void	
  
{	
  

	
  switch	
  (e.keyCode)	
  
	
  {	
  
	
   	
  case	
  Keyboard.SPACE:	
  
	
   	
  generalSoundChannel	
  =	
  SlapSound.play();	
  
	
   	
  total_slap++;	
  
	
   	
  counter_mc.total_txt.text	
  =	
  total_slap;	
  
	
   	
  break;	
  
	
  }	
  

}	
  
	
  
stage.addEventListener(KeyboardEvent.KEY_DOWN,	
  MyKeyDown);	
  



Interactuando	
  con	
  	
  
JavaScript	
  (jQuery)	
  





ConQnue	
  next	
  slide	
  





Algunas	
  ideas	
  



hSps://www.youtube.com/watch?v=csjM4oDet0s	
  













Tarea	
  …	
  





Código	
  de	
  Ejemplos	
  Mostrados	
  

•  AcQonScript3:	
  
–  Piano	
  con	
  plátano	
  
–  Contador	
  de	
  cachetadas	
  

•  JavaScript:	
  
– Mover	
  un	
  DIV	
  

Bajar	
  desde	
  aquí	
  (los	
  3	
  ejemplos):	
  
hSp://VisitAnyPlace.com/download/
makeyMakey/code.zip	
  



Preguntas	
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