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Agenda	
  

•  Quien	
  soy	
  /	
  Que	
  hago	
  
•  Mi	
  conceptualización	
  de	
  Proyectos	
  de	
  SW	
  
•  Tecnologías	
  Móviles	
  
•  Emprendimientos	
  en	
  etapas	
  tempranas	
  



Quien	
  soy	
  /	
  Que	
  hago	
  







Proyectos	
  (Npo1)	
  

•  Visitas	
  Virtuales	
  (VisitAnyPlace.com)	
  
– Web	
  /	
  WepAps	
  /	
  Apps	
  /	
  TouchSCR	
  

•  Aplicaciones	
  Móviles	
  
– SmartPhones	
  (ProducNvidad)	
  
– Tablet	
  (Cuentos)	
  

•  SW	
  MulNmedia	
  (OD	
  para	
  niños)	
  
•  Asesorías	
  en	
  TI	
  
•  Clases:	
  GesNón	
  de	
  Emprendimiento,	
  
Computación	
  móvil,	
  Ing.	
  De	
  SW,	
  …	
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Proyectos	
  (Npo2)	
  

•  Desarrollo	
  de	
  Juegos	
  EducaNvos	
  (soZware)	
  
para	
  niños	
  (web	
  y	
  tablet)	
  

	
  
•  Desarrollo	
  de	
  Sistema	
  (de	
  juego)	
  para	
  
interactuar	
  con	
  los	
  juegos	
  (de	
  PC)	
  con	
  el	
  
cuerpo	
  



Clientes	
  



Mi	
  conceptualización	
  de	
  Proyectos	
  de	
  SW	
  



Proyecto	
  

Inicio	
   Fin	
  

t	
  



Proyecto	
  

Inicio	
   Fin	
  



Escenario	
  perfecto	
  (no	
  existe)	
  



La	
  realidad	
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Metodología	
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Planificar	
  



Sin	
  planificación	
  



¿Mala	
  planificación	
  o	
  	
  
mala	
  implementación?	
  



¿Mala	
  planificación	
  o	
  	
  
mala	
  implementación?	
  





Reuniones	
  en	
  Scrum	
  -­‐	
  Daily	
  Scrum	
  

Durante	
  la	
  reunión,	
  cada	
  miembro	
  del	
  equipo	
  
contesta	
  a	
  tres	
  preguntas:	
  
•  ¿Qué	
  has	
  hecho	
  desde	
  ayer?	
  
•  ¿Qué	
  es	
  lo	
  que	
  estás	
  planeando	
  hacer	
  hoy?	
  
•  ¿Has	
  tenido	
  algún	
  problema	
  que	
  te	
  haya	
  
impedido	
  alcanzar	
  tu	
  objeNvo	
  



Geing	
  Things	
  Done	
  (GTD)	
  



ToDo	
   Doing	
   Done	
  



SoZware	
  (SW)	
  



SW	
  OpenSource	
  



SW	
  comercial	
  



Licencias	
  de	
  Marketplaces	
  



Juegos	
  



Facturar	
  /	
  Cumplir	
  con	
  la	
  ley	
  



Tecnologías	
  Móviles	
  



Copyright	
  



El	
  que	
  no	
  sabe,	
  pregunta	
  



Inglés	
  todo	
  el	
  rato	
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VEO	
  funcionalidad	
  

LEO	
  lenguaje	
  



Perder	
  miedo	
  al	
  Ruso	
  

VEO	
  funcionalidad	
  

LEO	
  lenguaje	
  



Cuidado	
  con	
  “inventar	
  la	
  rueda”	
  
Usar	
  frameworks	
  

Ejemplo	
  
•  Motores	
  2D	
  -­‐	
  ej:	
  WCK	
  {AS3},	
  Box2DJS	
  {JS}	
  

–  fuerza	
  de	
  gravedad	
  
–  roce,	
  
–  detección	
  de	
  colisiones	
  
–  fluidos	
  
–  eventos	
  para	
  interacción	
  

•  Motores	
  3D	
  -­‐	
  ej:	
  AlternaNva3D	
  {AS3},	
  Coppercube	
  {WebGL}	
  

–  primiNvas	
  en	
  3D	
  (cubo,	
  toroide,	
  pirámide,	
  esfera,	
  etc)	
  
–  importar	
  modelos	
  en	
  3D	
  
–  texturas,	
  iluminación,	
  reflejos	
  

•  OpenSource	
  v/s	
  Comercial	
  ?	
  



Emprendimientos	
  en	
  etapas	
  tempranas	
  





Gracias	
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